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Dla kogo jest
dedyvkowana
""Gra na zmiane''?

Innowacyjna metoda aktywizacji zawodowej w
postaci gry symulacyjnej jest skierowana do 0sob
poszukujgcych zatrudnienia oraz pragngcych

poszerzyC swoje kompetencje zawodowe,

e CELEM GRY JEST SPRECYZOWANIE KIERUNKU
DOTYCZACEGO KARIERY ZAWODOWE]
UcZESTNIKOW, PODWYZSZENIE

INDYWIDUALNYCH UMIEJETNOSCI MIEKKICH,
POTRZEBNYCH NA DZISIEJSZYM RYNKU PRACY.
e WYNIKIEM GRY MA BYC PONADTO
SPRAWDZENIE, NA ILE CELE ZAWODOWE SA
REALNE DO SPELNIENIA, JAKIE PRZESZKODY
MOGA ICH SPOTKAC PO DRODZE ORAZ JAKIMI
ZASOBAMI DYSPONUJA DO ICH OSIAGNIECIA,
ORAZ ROZWOJ) UMIEJETNOSCI NIEZBEDNYCH DO
UDANE] REINTEGRAC]I NA RYNKU PRACY. GRA
OPARTA NA ZAtOZENIU SYSTEMOWYM, DAJE
MOZLIWOSC PEENEGO WGLADU W SYTUACIE,
Z UWZGLEDNIENIEM ZAROWNO OBIEKTOW,
0SOB, JAK | WEASNYCH EMOC]I 1 0DCZUC,
DOTYCZACYCH DANE] SYTUACII.




Sprobuj,
ZAGRAJMY!
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O'I SKOMPLETUJ SWOJ
ZESTAW DO GRY

ROZWIN SWOJE UMIEJETNOSCI
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PRZYKLADOWE

ZADANIA DO
REALIZACJI




; wsparcie dla
3” w ramach
acje spoleczne

| .O;;G:.S.OO-OO-

-
¥
Prezentowana Jans ach projektu
grantowego, nume u: W.15.1.2019,
realizowa tners Z partnerami
sociazione Learr - e ] acion para la
Formacién Profesional de Ara
Grantéw ,Sciezki Wspétpracy”, f ansowanego ze $rodkéw Unii -

o 2j, w ramach Europejskiego Funduszu Spoteczne go.
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